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1.

Instrukcja instalacji bibliotek koloréw dla ArchiCad® 2014

W gtéwnym menu aplikacji klikamy zakladke Opcje, nastepnie rozwijamy punkt Atrybuty Elementéw i z menu wy-

bieramy Menedzer atrybutéw... .
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W oknie Menadzer atrybutéw nalezy wigczy¢ zakladke Zestawy piér i wybra¢ przycisk Otworz.
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MADPEI

3.

Instrukcja instalacji bibliotek koloréw dla ArchiCad® 2014

W otwartym oknie dialogowym nalezy wskazaé katalog, w ktérym znajdujg sie biblioteki koloréw oraz wybraé plik
Mapei_- Pen_& Colours.aat.
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Elementy biblioteki kolorow pojawig sie po prawej stronie okna Menadzera atrybutéw. Nalezy zaznaczy¢ wszystkie

lub pojedyncze prébki i nacisng¢ przycisk Doda;j.
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MApEI® Instrukcja instalacji bibliotek koloréw dla ArchiCad® 2014

5. 6.

Po zaakceptowaniu zmian pojawi sie okno zatwierdze- Poprawnosc dodanych elementéw mozna sprawdzié¢

nia zmian atrybutow. Klikamy wtedy przycisk Modyfikuj. wybierajgc w menu: Opcje | Atrybuty Elementéw |
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MApEI® Instrukcja instalacji bibliotek koloréw dla ArchiCad® 2014

Kolory materiatow

1.
W gtéwnym menu aplikacji klikamy zakladke Opcje, nastepnie rozwijamy punkt Atrybuty Elementéw i z menu wy-
bieramy Menedzer atrybutéw... .

ArchiCAD 14
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2.

W oknie Menadzer atrybutéw nalezy wigczy¢ zaktadke Materialy i wybrac przycisk Otwoérz.

/¥ Menedzer atrybutow

Z B | |9 & & |8 |2 &5 B (@ [ |
Materiaty
Atrybuty biezacego projektu: Wzorzec ArchiCADa 14 Biezacy plik: BezNazwy.aat
Dl kalar [ Mazvwa [} Tekstura | l kalar [ Mazwa i Tekstura |

Zaznacz wszystko

Faktura-Tynk gips.... Powierzchnia bista

Farba-03 Powiel

Fakbura-Ciernmy Be... Beton alfa =
Usun
Kamieri- apieri W apier
Karmnier-Marrmur bi Marrnor Carrara "
sty Dodaj ==
Kamieri-Granit szary  Granit 3
Kamieri-Granit czer,.. Granit 2 Wadpisz >3
Dach-Dachdwla bit,., Dachéwka biturnican...
Farba-04
Ietal-Stal nierdzewna . v
Drubuj do pliku.,.
Metal-Mied? nowa
etal-Chram

Drewnao-Sosna Pio... Drewno sosnowe sho..

Drewno-Sosna Pogi,, Drewno sosnowe shia,

BO0oDOEEEEODENEC

R O T e
R WM R 2w @ v o e

|Ceg§a-l|'u'iqzanie wiozd | Cagla naprzemiennie al | Otwirz. ..

Usuri nieuzywane Praywrid Obwidrz, ..




MApEI® Instrukcja instalacji bibliotek koloréw dla ArchiCad® 2014

3.
W otwartym oknie dialogowym nalezy wskazaé katalog, w ktérym znajdujg sie biblioteki koloréw oraz wybraé plik
Mapei_-_Materials.aat.
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4.
Elementy biblioteki kolorow pojawig sie po prawej stronie okna Menadzera atrybutéw. Nalezy zaznaczy¢ wszystkie
lub pojedyncze prébki i nacisng¢ przycisk Doda;j.
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MApEI® Instrukcja instalacji bibliotek kolorow dla ArchiCad® 2014

5. /N Potwierdz zmiany
Po zaakceptowaniu zmian pojawi sie okno zatwierdze-
nia zmian atrybutéw. Klikamy wtedy przycisk Utwoérz.
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Poprawno$c dodanych elementéw mozna sprawdzié¢ wy-
bierajac w menu: Opcje | Atrybuty Elementéw | Materia-
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